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TABLAS DE CANTIDAD :’EMEGAME

TABLA DE CANTIDAD - ELEVACIONES

DIFICULTAD

N Puntcic > s |5 |6 | 7 | 75| 8 | 85| 9 | 95| 10 MAYORIA
= 2415 1| 2 | 3 | 4
2N 16419 1 | 2 | 3 | 4 | 5
" 20423 1 | 2 | 3 | 4 [ 5 | e
S 24427 t 2 s a5 |6 [ 7
=l 28231 1 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 6
+ ETPRS 1T | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 | o
36 T | 2 | 3 | 4 | 5 | 6] 7 |8 | 9 | 1o

> Para obtener puntaje en CANTIDAD deben realizarse habilidades propias del Nivel en el CUADRO/SECCION.
> Si NO se ejecutan habilidades propias del Nivel, el puntaje minimo para SCHOOL = 4 y para ALL-STAR = 2.
> Si NO se ejecuta ninguna habilidad en absoluto el puntaje sera 0 (Cero).

> Esta tabla representa el nimero de grupos de trabajo necesarios para ejecutar la habilidad por la MAYORIA. '
> Para DIFICULTAD, TODAS las habilidades deben realizarse por la MAYORIA (mitad +1) del equipo. D SLRELEEE '
> Si la habilidad NO es ejecutada por la MAYORIA del equipo, el puntaje seré el del rango anterior.

TABLA DE CANTIDAD - GIMNASIA > Para obtener puntaje en CANTIDAD deben realizarse
habilidades propias del Nivel en TODA LA RUTINA.
; > Si NO se ejecutan habilidades propias del Nivel, el puntaje
2 Puntaje > 7 8 9 10 minimo palla SCHOOL =4y paF;a RLL-STAR =2 Pl
'c/_) 12 1-2 3 4 5+ SiNOse o _ - _
>

= 13-16 1-3 4.5 6-8 9+ Ség Oigggfuta ninguna habilidad en absoluto el puntaje
% 17 - 20 1-5 6-7 8-12 13+
Tl 21-24 1-6 7-10 11-16 17+ > Para DIFICULTAD, TODAS las habilidades deben realizarse
(@l 25.98 1-10 11-15 16 - 20 21+ por la MAYORIA (mitad +1) del equipo.
= 29-32 1-14 15-21 22 -28 29+ > Sila habilidad NO es ejecutada por la MAYORIA del equipo,

33- 36 1-16 17 -24 25 .32 33+ el puntaje sera el del rango anterior.
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